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NUMERO GIOCATORT: 2-4
ETA CONSTGLIATA: 3-5 ANNT

50RO DEL GI0(0:
FORMARE COPPIE DI CARTE LA CUT SOMMA FADIECT.

REGOLE: MESCOLARE LE CARTE EMETTERLE TN UN MAZZ0 AL CENTRD
DELTAVOLO. T GIOCATORT PESCANO UNA CARTA A TURNO DAL MAZ-
10. QUANDO UN GIOCATORE HA TN MANO UNA COPPTA DI CARTE
CHE SOMMATE FANNO 10, TIRA GIU LA CARTE £ LE PONE DAVANTL A
SE. POT LA MANO PASSA AL GIOCATORE SEGUENTE FINO ALLA FINE
DELMAZZO. ALLA FINE ST CONTANO LE CARTE: OGNT GIOCATORE
OTTIENE UN PUNTO PER OGN CARTA TN TERRA, £ SOTTRAE DAL CON-
TEGGLO UN PUNTO PER OGNT CARTA CHE GLT E RTMASTA TN MANOD.

VARTAZIONT: PER T GIOCATORT PTU PICCOLI ST PUD GIOCARE A
CARTE SCOPERTE. UNA VARTAZIONE PER T PTU GRANDLE QUELLA DI
AMMETTERE CHE ST POSSA FARE DTECT CON PLU DT DUE CARTE.
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